MATEMÁTICAS 2º E.P.


1.- NÚMEROS Y OPERACIONES:

2.1.1.
Lee, cuenta, escribe y ordena números hasta el 999




2.1.2.
Lee, cuenta y escribe los ordinales hasta el 10.




2.1.3.
Conoce el valor de posición de las unidades, decenas y centenas 




2.1.4.
Compone y descompone números con unidades, decenas y centenas.




2.1.5.
Realiza operaciones de suma llevándose.




2.1.6.
Realiza operaciones de resta llevándose.




2.1.7.
Realiza series ascendentes y descendentes del 0 al 999




2.1.8.
Resuelve problemas de sumas y restas de una operación con números inferiores al 999.




2.1.9.
Está iniciado en el conocimiento de la tabla de multiplicar.




2.1.10.
Está iniciado en la operación de multiplicación por una cifra.




2.1.11.
Maja los conceptos de par/impar y doble/mitad.




2.- MEDIDA:

2.2.1.
Utiliza los siguientes instrumentos de medida: regla, balanza y reloj.




2.2.2.
Aplica las unidades de medida: m y cm; l, medio l; kg y medio Kg. más adecuada a cada situación.




2.2.3.
Usa la regla para medir en cms.




2.2.4.
Utiliza las medidas de tiempo y el calendario: año, mes, día, hora, punto, media y cuarto.




2.2.5.
Reconoce el valor y opera con monedas con cantidades inferiores a 999.




3.- GEOMETRÍA:

2.3.1.
Utiliza los sistemas de referencia: delante/detrás, interior/exterior, arriba/abajo, derecha/izquierda para y ubicar objetos y desplazarse respecto a cualquier punto de referencia.




2.3.2.
Identifica líneas abiertas/cerradas, curvas/rectas.




2.3.3.
Reconoce en el entorno objetos y espacios con forma de triángulo, cuadrado, círculo, rectángulo, cubo, esfera, cilindro y cono.




4.- ORGANIZACIÓN DE LA INFORMACIÓN

2.4.1.
Cuenta y agrupa los objetos con características comunes.




2.4.2.
Representa en tablas los resultados de su observación e información.




2.4.3.
Interpreta y elabora gráficos de barras a partir de los datos contenidos en las tablas realizadas por él e interpreta gráficos sencillos no realizados por él.




5.- LENGUAJES MATEMÁTICOS:

2.5.1.
Escribe mensajes matemáticos utilizando los signos: >/<, +,-,= y X.




2.5.2.
Ordenación temporal de viñetas de 4 o 5 secuencias.




A veces





si





no








